
360°-Rundgang zur Erkundung des 
Brennstoffzellenfahrzeugs Toyota Mirai
Studentische Projektarbeit für den Einsatz in der Berufsausbildung der 
Gestalter*innen für immersive Medien und der Kfz-Mechatroniker*innen

Projektentwicklung
Ziel
• Mehrwert für Schulen der beruflichen Bildung 

• Innovatives, anregendes und motivierendes  Unterrichtsmedium 
für Lehrende und Lernende – realisierbarer Einsatz im Unterricht 
(kostengünstig und ungefährlich) 

• Themen- und bildungsgangspezifische Bearbeitung ermöglichen

Lerngruppen
Kfz-Mechatroniker*innen 
• LF 3 „Funktionsstörungen identifizieren und beseitigen“ (KMK 2013, S. 12) 
• Die Zielformulierung des Lernfeldes sieht vor, dass die Schüler*innen 

„aufgrund von Arbeitsaufträgen und Fehlerbeschreibungen elektrische und 
elektronische Systeme (überprüfen) und […] Hochvoltkomponenten 
frei(schalten)“ (ebd.)

Gestalter*innen für immersive Medien 
• LF 8 „Digitale Realitäten nach Kundenvorgaben erstellen“ (KMK 2022, S. 17)
• Die Zielformulierung des Lernfeldes sieht vor, dass die „Schülerinnen und 

Schüler […] über die Kompetenz (verfügen), in Entwicklungsumgebungen 
digitale Realitäten in iterativen Arbeitsprozessen nach Kundenvorgaben 
(herstellen)“ (ebd.).

Software
3D Vista - Erstellung von interaktiven, virtuellen 360°-Rundgängen

Expertise & Unterstützung
Oberstufenzentrum Kraftfahrzeugtechnik (Fahrzeug & Werkstatt) 
und Oberstufenzentrum Kommunikations-, Informations- und 
Medientechnik, FG alfa (technische Ausstattung Fotos, Software)

Selbststudium 
Auseinandersetzung mit den fachspezifischen Inhalten zur 
Anwendung der Software und den Gestaltungskriterien für einen 
360°-Rundgang (Medientechnik) sowie zu alternativen Antrieben 
insbesondere Wasserstoff angetriebener Fahrzeuge 
(Fahrzeugtechnik)

Fachdidaktisch-
fachwissenschaftliches Projekt 
Curr. Einbettung Masterstudiengang des beruflichen 

Lehramts (M.Ed.)

Fachrichtungen Medientechnik & Fahrzeugtechnik (zwei 
Studierende, SoSe 2024)

Anforderung Fachwissenschaftliche 
Auseinandersetzung mit einem Thema, 
Planung eines komplexen Lehr-
Lernarrangements, Erstellung von 
Unterrichtsmaterialien 

Inhalte Erstellung einer virtuellen Umgebung, 
alternative Antriebe – Brennstoffzelle

Ergebnis
360°-Rundgang 
• virtuell-interaktive Besichtigung eines Toyota Mirai, mit 

fachdidaktisch aufbereiteten Informationen zur technischen 
Ausstattung des Fahrzeugs hinterlegt an den eingefügten 
Hotspots

• theoretische Grundlagen zum Brennstoffzellenfahrzeug -
lediglich eine Auswahl als Grundlage für eine Weiterentwicklung 
oder lerngruppen-/themenspezifische Auslegung des 
Rundganges

• Hotspots können überarbeitet, entfernt oder hinzugefügt werden

Unterrichtsmaterialien
• 360°-Rundgang zur Selbsterkundung des Toyota Mirai mit 

Schwerpunkt Brennstoffzelle (Funktion, Aufbau) sowie 
Elektromotor

• Lernsituation & Arbeitsmaterial unter Einbezug einer Diskussion 
zur Klimaneutralität sowie englischsprachiger Fachbegriffe

Unterrichtseinsatz 
• im Praxissemesters bei den Kfz-Mechatroniker*innen am 
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