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IT-Berufe

IT-Berufe

IT-System-Elektroniker/-in

Kaufleute fur Digitalisierungsmanagement

Kaufleute fur IT-System-Management

Fachinformatiker/-in

e Anwendungsentwicklung
e Systemintegration

e Daten- und Prozessanalyse
e Digitale Vernetzung

“ AK: Informationstechnische Berufsbildung



IT-Berufe

www.bibb.de
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IT-Berufe

Neue Fachrichtungen

Anwendungsentwicklung

Daten- und Prozessanalyse

(FIAE) (FIDAP)

e Konzipieren und Umsetzen e Analysieren von Arbeits-
von kundenspezifischen und Geschaftsprozessen
Softwareanwendungen * Analysieren von Daten-

e Sicherstellen der Qualitat quellen und Bereitstellen
von Softwareanwendungen von Daten

e Nutzen der Daten zur Opti-
mierung von Arbeits- und
Geschaftsprozessen / Opti-
mierung digitaler Geschafts-
modelle

s Umsetzen des Datenschutz-
es und der Schutzziele der
Datensicherheit

Anwendungsentwicklungsorientiert

Digitale Vernetzung (FIDV) Systemintegration (FISI)

* Analysieren und Planen von e Konzipieren und Realisieren
Systemen zur Vernetzung von IT-Systemen
von Prozessen und

e |nstallieren und Konfigu-

Produkten rieren von Netzwerken

e Einrichten, Andern und
PrUfen von vernetzen

Systemen

e Betreiben von vernetzten
Systemen und Sicherstellen
der Systemverfugbarkeit

e Administrieren von IT-
Systemen

Systemtechnisch orientiert

www.bibb.de
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IT-Kompetenzen

Implizit: Standardberufsbildposition

* Sicherheit und Gesundheit bei der Arbeit

e Organisation des Ausbildungsbetriebes,
Berufsbildung sowie Arbeits- und Tarifrecht

e Umweltschutz und Nachhaltigkeit

e Digitalisierte Arbeitswelt

Explizit: Rahmenlehrplan

“ AK: Informationstechnische Berufsbildung



IT-Kompetenzen

Digitalisierte Arbeitswelt

* Mit eigenen und betriebsbezogenen Daten sowie mit Daten Dritter umgehen und dabei die Vorschriften
zum Datenschutz und zur Datensicherheit einhalten

 Risiken bei der Nutzung von digitalen Medien und informationstechnischen Systemen einschatzen und
bei deren Nutzung betriebliche Regelungen einhalten

e Informationen in digitalen Netzen recherchieren und aus digitalen Netzen beschaffen sowie
Informationen, auch fremde, prufen, bewerten und auswahlen

e Lern- und Arbeitstechniken sowie Methoden des selbstgesteuerten Lernens anwenden, digitale
Lernmedien nutzen und Erfordernisse des lebensbegleitenden Lernens erkennen und ableiten

u AK: Informationstechnische Berufsbildung



IT-Kompetenzen

Beispiele : Inhalte — Mechatroniker/-in

* Netzwerksysteme, -komponenten und —topologien

Datenschutz und Datensicherheit

Zugriffsrechte, Netzwerk- und Kommunikationssicherheit

Steuerung betrieblicher Prozesse mit Hilfe der Datennutzung, -analyse und -verarbeitung

Informationstechnische Schutzziele Verfligbarkeit, Integritat, Vertraulichkeit und Authentizitat
e Vernetzung zwischen Teilsystemen

“ AK: Informationstechnische Berufsbildung



Medienkompetenz als Teil der Bildung in der digitalen Welt

,Die Begriffe digitale (Medien-)Kompetenz, Digital
Literacy und ICT-Literacy bezeichnen die Fahigkeit,
entsprechende Technologie zu verstehen und sie

kompetent anwenden zu konnen“ (SWK, 2022)

Paradox: Je mehr Digitalisierung in unserer Lebens-
welt, desto weniger lasst sich die Bedeutung einer
digitalen Kompetenz noch ausmachen (Kerres,
2023).

Daher sind die Implikationen des Digitalen in jedem
Fach wichtig.

u

Die Kultusministerkonferenz (2016) benennt hierzu
6 Kompetenzbereiche:

1. Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
Kommunizieren und Kooperieren

Produzieren und Prasentieren

Schitzen und sicher Agieren

Problemlésen und Handeln

o Uk whN

Analysieren und Reflektieren

e Landeribergreifende Bildungsstandards fir die
Primarstufe sowie Sekundarstufe | wurden und
werden angepasst

e Curriculare Anpassungen erfolgen sukzessive in
den Lehrplanen der Lander aller Facher

AK: Informationstechnische Berufsbildung 10



1

1.1.

1.2.

1.3.

e eiten und Aufbewahren

Suchen und Filtern

1.1.1.
1.1.2.
1.1.3.
1.1.4.

Arbeits- und Suchinteressen klaren und festlegen
Suchstrategien nutzen und weiterentwickeln

In verschiedenen digitalen Umgebungen suchen
Relevante Quellen identifizieren und zusammenfuhren

Auswerten und Bewerten

1.21.
1.2.2.

Informationen und Daten analysieren, interpretieren und kritisch bewerten
Informationsquellen analysieren und kritisch bewerten

Speichern und Abrufen

1.2.2.

1.2.3.

Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und von ver-
schiedenen Orten abrufen

Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und strukturiert
aufbewahren

2.

21.

2.2

23.

24,

2.5.

Medienkompetenz als Teil der Bildung in der digitalen Welt

Kommunizieren und Kooperieren
Interagieren

2.1.1.  Mit Hilfe verschiedener digitaler Kommunikationsmaoglichkeiten kommuni-

Zieren

2.1.2. Digitale Kommunikationsmdglichkeiten zielgerichtet- und situationsgerecht
auswahlen

Teilen

2.2.1. Dateien, Informationen und Links teilen

222 Referenzierungspraxis beherrschen (Quellenangaben)

Zusammenarbeiten

2.3.1. Digitale Werkzeuge fur die Zusammenarbeit bei der Zusammenfihrung
von Informationen, Daten und Ressourcen nutzen

2.3.2. Digitale Werkzeuge bei der gemeinsamen Erarbeitung von Dokumenten
nutzen

Umgangsregeln kennen und einhalten (Netiquette)

2.41. Verhaltensregeln bei digitaler Interaktion und Kooperation kennen und
anwenden

242 Kommunikation der jeweiligen Umgebung anpassen
2.4.3. Ethische Prinzipien bei der Kommunikation kennen und berticksichtigen
2.4.4.  Kulturelle Vielfalt in digitalen Umgebungen berticksichtigen

An der Gesellschaft aktiv teilhaben

25.1.
252

Offentliche und private Dienste nutzen

Medienerfahrungen weitergeben und in kommunikative Prozesse einbrin-
gen

2.5.3. Als selbstbestimmter Burger aktiv an der Gesellschaft teilhaben

AK: Informationstechnische Berufsbildung 11



Medienkompetenz als Teil der Bildung in der digitalen Welt

3.1.

3.2.

3.3.

Produzieren und Prasentieren

Entwickeln und Produzieren

3.1.1.  Mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge kennen und anwenden
3.1.2. Eine Produktion planen und in verschiedenen Formaten gestalten, pra-
sentieren, veroffentlichen oder teilen

Weiterverarbeiten und Integrieren

3.2.1. Inhalte in verschiedenen Formaten bearbeiten, zusammenfihren, prasen-
tieren und veroffentlichen oder teilen

3.2.2. Informationen, Inhalte und vorhandene digitale Produkte weiterverarbeiten
und in bestehendes Wissen integrieren

Rechtliche Vorgaben beachten

3.3.1. Bedeutung von Urheberrecht und geistigem Eigentum kennen

3.3.2.  Urheber- und Nutzungsrechte (Lizenzen) bei eigenen und fremden
Werken berucksichtigen

3.3.3. Persodnlichkeitsrechte beachten

Die Kultusministerkonferenz (2016)
benennt fir die ,Kompetenzen in der
digitalen Welt” 6 Kompetenzbereiche:

Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
Kommunizieren und Kooperieren
Produzieren und Prasentieren
Schitzen und sicher Agieren
Problemlésen und Handeln

o Uk wh e

Analysieren und Reflektieren

AK: Informationstechnische Berufsbildung 12



Medienkompetenz als Teil der Bildung in der digitalen Welt

Die Kultusministerkonferenz (2016)
benennt fir die ,Kompetenzen in der
digitalen Welt” 6 Kompetenzbereiche:

Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
Kommunizieren und Kooperieren
Produzieren und Prasentieren
Schitzen und sicher Agieren
Problemlésen und Handeln

o Uk wh e

ren schutzen
4.3.2. Digitale Technologien gesundheitsbewusst nutzen
4.3.3. Digitale Technologien fur soziales Wohlergehen und Eingliederung nutzen

Analysieren und Reflektieren

44. Natur und Umwelt schiitzen

441. Umweltauswirkungen digitaler Technologien bertcksichtigen Problemld-
sen und Handeln

u AK: Informationstechnische Berufsbildung 13



Medienkompetenz als Teil der Bildung in der digitalen Welt

Die Kultusministerkonferenz (2016)
benennt fir die ,Kompetenzen in der
digitalen Welt” 6 Kompetenzbereiche:

Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
Kommunizieren und Kooperieren
Produzieren und Prasentieren
Schitzen und sicher Agieren
Problemlésen und Handeln

o Uk wh e

Analysieren und Reflektieren

u AK: Informationstechnische Berufsbildung 14



Medienkompetenz als Teil der Bildung in der digitalen Welt

6.2.

6.1.1.
6.1.2.

6.1.3.

Gestaltungsmittel von digitalen Medienangeboten kennen und bewerten

Interessengeleitete Setzung, Verbreitung und Dominanz von Themen in
digitalen Umgebungen erkennen und beurteilen

Wirkungen von Medien in der digitalen Welt (z. B. mediale Konstrukte,
Stars, Idole, Computerspiele, mediale Gewaltdarstellungen) analysieren
und konstruktiv damit umgehen

Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren

6.2.1.

6.2.2.

6.2.3.

6.2.4.

6.2.5.

6.2.6.

Vielfalt der digitalen Medienlandschaft kennen

Chancen und Risiken des Mediengebrauchs in unterschiedlichen Lebens-
bereichen erkennen, eigenen Mediengebrauch reflektieren und ggf. modi-
fizieren

Vorteile und Risiken von Geschaftsaktivitaten und Services im Internet
analysieren und beurteilen

Wirtschaftliche Bedeutung der digitalen Medien und digitaler Technologien
kennen und sie fur eigene Geschéaftsideen nutzen

Die Bedeutung von digitalen Medien flr die politische Meinungsbildung
und Entscheidungsfindung kennen und nutzen

Potenziale der Digitalisierung im Sinne sozialer Integration und sozialer
Teilhabe erkennen, analysieren und reflektieren

Die Kultusministerkonferenz (2016)
benennt fir die ,Kompetenzen in der
digitalen Welt” 6 Kompetenzbereiche:

Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren
Kommunizieren und Kooperieren
Produzieren und Prasentieren
Schitzen und sicher Agieren
Problemlésen und Handeln

o Uk wh e

Analysieren und Reflektieren

AK: Informationstechnische Berufsbildung 15



Informatische Bildung

Anforderungsbereiche

Il Reflexion und Problemigsung

II' Reorganisation und Transfer

|  Reproduktion

IMG — Informatik, Mensch und Gesellschaft
- - IS — Informatiksysteme

// ~ SA = Sprachen und Automaten

1 ~ AL — Algorithmen
-~ ID = Information und Daten

Inhaltsbereiche

| Darstellen und Interpretieren

Kommunizieren und Kooperieren
Strukturieren und Vernetzen

Begriinden und Bewerten
Modellieren und Implementieren

V]

Kompetenzmodell der Bildungsstandards

Prozessbereiche Informatik fir die Sekundarstufe 1l (Gl, 2016)

,Informatische Bildung ist das Ergebnis von
Lernprozessen, in denen Grundlagen, Methoden,
Anwendungen, Arbeitsweisen und die
gesellschaftliche Bedeutung von

Informatiksystemen erschlossen werden.” (Gl,
2000)

Folgend: Was heif3t das konkret in NRW?

AK: Informationstechnische Berufsbildung
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Informatische Bildung: SEK | in NRW

SILP Klasse 9 | Schule in Essen

AK: Informationstechnische Berufsbildung
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Informatische Bildung: SEK Il in NRW

Windparkverwaltung

+Windparkverwaltung()
+liefereEtwas(pK: double): List<Windradtyp>

-ladewindradtypen()
-datenbank -windradtypen
[rmm——e—e—e—ee—e————— 1
\/ /) IContentType: Windradtyp,
DatabaseConnector Li&‘»tl""""""""""_I

Windradtyp

-bezeichung: String
-leistung: double

+Windradtyp(pBezeichnung: String, pLeistung: double)
+gibBezeichnung(): String
+gibLeistung(): double

Implementationsdiagramm | Quelle: Ministerium fiir Schule und Bildung des Landes Nordrhein-Westfalen, 2021

u

Grundkurs:

e Objektorientiertes Programmieren mit Java

e Lineare und nicht lineare Strukturen

e Umgang mit Datenbanken (SQL) auch in
Kombination mit einem Java-Projekt

e Wirkungen & Grenzen der Automatisierung

e Sicherheit

Leistungskurs:

Algorithmen zur Kommunikation in Netzwerken

(mit Java)

AK: Informationstechnische Berufsbildung
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Informatische Bildung: Sekundarstufe |

u INFORMATIKUNTERRICHT IN DEUTSCHLAND — SEKUNDARSTUFE | (Informatik Monitor, 2022)

Verbindlicher und durchgangiger Informatikunter-
richt von der Klasse 5-10 nur in Mecklenburg-
Vorpommern

Positive Entwicklungen:

e NRW: Pflichtfach Informatik fur Klasse 5 oder 6
seit 2022

e In Schleswig-Holstein und Niedersachsen ab
2023/2024 verbindlicher Informatikunterricht fir
zwei Jahre

AK: Informationstechnische Berufsbildung
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Informatische Bildung: Sekundarstufe |

Beispiel: Bayern

Q1

Q2

JAHRGANGSSTUFEN
BEZEICHNUNG SCHULART 5 6 7 8 9 10
Natur & Technik MS Al Al Al Al Al Al
Informatik MS = [ N N n o
Informatik/Digitales Gestalten MS - - o | | 0
Informationstechnologie RS = [ N N N o
Natur & Technik Gym Al Al Al - - -
Angewandte Informatik Gym - - - - - -
Informatik Gym? - - - - | O
Wirtschaftsinformatik Gym? - - - - Al Al

4] | K

ORGANISATIONSFORM: . eigenstandiges Fach n interdisziplinares Fach Dfécher[ibergreifender Unterricht - = nicht gegeben
MS = Mittelschule RS = Realschule Gym = Gymnasium 'naturwissenschaftlich-technologisches Gymnasium

2wirtschaftswissenschaftliches Gymnasium

Informatikunterricht in Bayern (Informatik Monitor, 2022)

AK: Informationstechnische Berufsbildung
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Informatische Bildung: Auswirkungen eines Pflichtfachs Informatik

ANTEIL SUS, DIE INFORMATIK ALS GRUND- ODER LEISTUNGSKURS IN DER OBERSTUFE WAHLEN, IN
ABHANGIGKEIT VOM PFLICHTFACH INFORMATIK IN DER SEK | (Suessenbach et al., 2022)

Fazit und Ausblick:

Durch verpflichtenden Informatikunterricht (wie beispiels-
weise aktuell in NRW eingeflihrt) in der SEK | wird sowohl
die informatische Bildung als auch ICT-Kompetenzen
gestarkt.

u

UNTERSCHIEDE IN ICT-KOMPETENZEN DER SUS DER 9. KLASSE IN ABHANGIGKEIT

VON DER ART DER INFORMATIKLEHRE (Suessenbach et al., 2022)

AK: Informationstechnische Berufsbildung
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Diskussion und Fragen

Bildquelle: Von der KI DALL-E generiertes Bild

V]

Wie hat sich aus lhrer Sicht die
Medienkompetenz der Auszubildenden
und Erstsemesterstudierenden in den
letzten Jahren entwickelt?

AK: Informationstechnische Berufsbildung
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Vielen Dank

Kontakt
Sven Jacobs und Steffen Jaschke
HolderlinstralRe 3

57076 Siegen

sven.jacobs@uni-siegen.de
steffen.jaschke@uni-siegen.de
uni-siegen.de

Bildquelle: Von der KI DALL-E generiertes Bild

AK: Informationstechnische Berufsbildung
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